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Histoire de lI'informatique



DELSUC Guillaume

Les premisses de l'informatique
-

-3000: L’octogone a trigramme contient les 8 premier
nombres représentés sous forme Binaire (Enpereur

Chinois Fou-Hi).

1642: Pascal met en ceuvre la pascaline qui pouradéit
les additions et les soustractions.

1854: Boole démontre que tout processus logique peu
étre décomposeé en suite d’'opérations logiques (et, o
non).

1858: Premier cable transatlantique est tiré eagaJISA
et ’'Europe, Il ne marchera que quelques joureet en
1866 (qui fonctionnera environs 100 ans).
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Les premisses de l'informatique
-

1935: IBM commercialise I'lBM 601, un calculateur a
relais utilisant des cartes perforees capable @lesee
une multiplication en 1 seconde (1500 exemplaires).

1940: Les anglais mettent au .
points les calculateurs
Robinsonet Colossuspour
décrypter les messages
Allemands (concept
d’arithmétique binaire,
horloge interne, lecteur de
bande...).
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Les premisses de l'informatique
-

1943: Creation dASCC
Mark | a Hardvard par
Howard Aiken et son
équipe. C’est un énorme
calculateur
électromecanique (3000
relais, 800 Kms de cables

3 opérations a 23
chiffres /s).
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Les premisses de l'informatique
-

1945: Un insecte COINCE v+ Siurtd Gt Gl (St

dans les circuits bloque le ... g mem Qi @l ¢
fonctionnement du Jen “:.."5';@ : |
calculateur MARK | s TRl R e [
(Grace Murray Hopper 7 7

BUG).

1947: Invention du
transistor par les
laboratoires Bell.
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Les premisses de l'informatique
-

1951: Naissance de l'industrie informatique.

1952: Premier ordinateur Francais, le CUBA (société
SEA).

1956: IBM commercialise
le premier disque dur, le
RAMAC 305.1l est
constitué de 50 disque de
61 cm de diametre et peut
stocker 5 Mo de donneées.
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Les premisses de l'informatique
-

1958: Idée d’'un langage standard universel: ALGOGL 5
(ALGOrithmic Language).

1958: Démonstration du premier circuit intégre quae
Texas Instrument.

1958: La BELL cree le premier modem permettant de
transmettre des donnée binaire sur une simple ligne
téelééphonique.

1962: En France Philippe Dreyfus invente le mot

informatique pour désigner la science du traitendent
I'information des ordinateurs.
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Les premisses de l'informatique

1964 Creation du code ASCII (Américan Standard Code
for Information Interchange) normalise en 1966 &0
pour simplifier 'échange des donnees entre ordunat

1967: Premier lecteur de disquette cree par IBM.

1970: Intel crée la premiére puce memoire, appardies
premiers processeurs .

1975: Bill Gates et Paul Allen renoment leur compagn
Traf-O-Data en Microsoft.
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Les premisses de l'informatique
-

1978: Intel lance le mythigue microprocesseur 8086.
Cadenceé a 5MHz et grave en 3 ce processeur est a la
base de l'architecture des PC tels que nous lemEs0NS
aujourd’'hui. C'est en effet avec ce processeurtl6 b
gu'intel lanca son jeu d'instructions x86 utilisgaud'hui
encore par tous les processeurs AMD ou Intel. 35 an
apres le 8086, Intel aurait livré a ce jour plus dhitiard
de processeurs d'apres Mercury Research. Le méme
organisme estime d'ailleurs qu'intel devrait agooulé
guelques 2 milliards de CPU d'ici 2007.
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Les premisses de l'informatique
-

A partir des années 80 les processeur vont évolpéuge

en plus vite:
Années Processeur (ON
1980 8086 CPM
8088 Variantes de DOS
80286 Windows 3.0/3.1
80386 (386DX) MS-DOS
1990 80486 (486DX cadence 25 Mhz) 0S/2
Pentium (P60, P66,P90,P133, P166...) Windows 95
AMD K6 Windows NT
PII(P233, P266, P300, P350, P400) Windows 98
PIII (P500, P550, P600, P733) Windows 2000
Athlon
2000 PIV (P1000,...P4000)

Athlon XP
Athlon 64
Prescott (...)

Windows XP
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Les premisses de l'informatique
-

La lol de Moore:

Loi relative a la croissance des performances de nos
chers ordinateurs (énonceée il y a plus de 30 gbuios
valable).

Le nombre de transistors sur une puce intégré double
tous les 18 mois.

La densité des circuits logigues sur une puce aeausi
obéit a la loi exponentielle:
N = 2" (t - 1962)
N = nombre de bits par pouce carré
t = année
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Les premisses de l'informatique
-

La lol de Moore:
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Histoire de I'ordinateur

- En haut: gros ordinateurs (mainframe ou
supercalculateurs).
- Ensuite: mini-ordinateurs (AS/400).

- En bas: micro-ordinateur (PC).

De nos jours le PC est une norme industrielle & 90
d’entre eux sont équipés de Windows, mais on trouve
également des pc vendus avec Linux notamment msur d
solutions serveur.

Aujourd’hui deux fabricants se partagent le mamdbe
processeurs (AMD et Intel).
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Définitions
G

Informatique: Construit a partir des mots informatet
automatique par P.Dreyfus en 1962. Il s'agit de la
discipline qui concerne le traitement automatigee d
l'information. La définition accepté par I'Academie
Francaise est la suivante : "science du traitemaginnel,
notamment par machines automatiques, de l'infoamati
considéree comme le support des connaissancesrmsnai
et des communication dans les domaines techniques,
économiques et sociaux".

Ordinateur: Nom donné en 1955 aux premieres machines
d'IBM par J.Perret. Toutes les autres languesaeiitile
terme "calculateur" et non "ordinateur".
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Définitions
G

Logiciel: Partie non tangible de I'ordinateur. egne est
utilisé comme synonyme de programmes disponibles pou
une machine donnée. Le logiciel est aussi indisgd@#asau
fonctionnement d'un ordinateur que le matériehh@me.
Grosso modo on distingue trois types de logiciels :

- Les logiciels de base comme le systeme d'explomtaiu
les utilitaires (test des mémoires, vitesse ddiostales
disquettes ...

- Les langages comme le Basic

- Les programmes d'application (Traitement de texte,
comptabilité ...)
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Les grands principes de 'ordinateur
c ]

UC: Pour les commerciaux c’'est le boitier, le peseair,
la RAM, le lecteur de disquette et le disque durvErité
Il s’agit de l'unité de traitement (unité de calculrité de
commande)+ la RAM.

UAL (Unité Arithmétique et Logique): Opération
mathématiques.

Unité de commande: Gere les instructions.

Meémoire centrale: Mémoire de travalil.

Unité d’échanges: Gere les transferts des informatio
entre 'UC et les périphériques.
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Les grands principes de 'ordinateur
c ]

Largeur de Bus: Nombre d’informations pouvant étre
envoyes en paralleles. Le deébit sera d'autantgohusd
qgue la largeur est élevéee. Un bus tres large paamet
I'envoi simultané de données et adresses. Un buks g
demandera un multiplexage des données et adresses.

Largeur Processeur Utilisation
4 bits 4004 Calculette
8 bits 8080 PC domestique
16 bits 8086, 8088, 80286 Pc compatible IBM
32 bits 80383, PIV Windows, Linux
64 bits Athlon 64, Itanium Windows, Linux,
Windows 64
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Les grands principes de 'ordinateur
c ]
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Les composants du PC: La CM
S

e COmme son nom
I'indique, la carte mere
est une cartenaitressge
prenant la forme d'un
grand circuit imprime
possedant notamment
des connecteurs pour
les cartes d'extension,
les barrettes de
meémoires, le
processeur, ...
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Les composants du PC: La CM
S

Role: Lier tous les composants du PC, de la ménaaixe
cartes d’extensions.

Elle détermine le type de tous les autres compssant
Il existe différents formats de Cartes Méres:

-AT (format utilisé sur les premiers ordinateurs RCtype
386 ou 486.

-ATX (Le format ATX standard présente des dimension
classiques de 305x244 mm. |l propose un conneg&teilr
et 6 connecteurs PCI).
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Les composants du PC: La CM

- Mini ATX (format miniATX est un format compact
alternatif au format microATX (284x208 mm), proposan
un connecteur AGPet 4 connecteurs PCI au lieu dies 3

format microATX

- BTX (Nouveau format qui verra le jours d’ici peuis en
place par Intel. Il aura pour but d’améliorer kexfld’air
ainsi que optimisation acoustigue et thermique).

- Flex-ATX,
mini-1TX,
nano-ITX...
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Les composants du PC: La CM
S

BIOS (Basic Input Output System) doit étre toujosmsS
tension. Pour cela une pile au lithium est préssutda
carte mére.

Le chipset est un circuit electronique chargé de
coordonner les échanges de données entre les divers
composants de l'ordinateur (processeur, memaojié...)
existe également les chipset graphique chargés de
I'affichage.
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Les composants du PC: La CM
S
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Les composants du PC: Le Processeur
c ]

Processeur AMD Athlon XP Processeur Intel Pentium 4
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Les composants du PC: Le Processeur
c ]

Le processeur(CPU, pourCentral Processing Unitsoit
Unite Centrale de Traitemenést le cerveau de
I'ordinateur. Il permet de manipuler des informas$io
numerigues c'est-a-dire des informations codees sou
forme binaire, et d'exécuter les instructions séesken
memoire.

Le processeurest un circuit électronique cadencé au
rythme d'une horloge interne, grace a un cristayuetz

qui, soumis a un courant électrique, envoie des
Impulsions, appeléestaep » (a chaqgue top les éléments de
I'ordinateur accomplissent une action).
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Les composants du PC: Le Processeur
c ]

La fréquence d'horloge(appelée égalemeanycle)
correspond au nombre de top par seconde (s'expnme
Hertz (Hz)). Ainsi, un ordinateur a 200 MHz possade
horloge envoyant 200 000 000 de battements pandeco
La fréquence d'horloge est généralement un mukipla
frequence du systemE$B Front-Side Bu} c'est-a-dire
un multiple de la fréquence de la carte mere.

Dans le processeur, la fréequence horloge est mééipar
un facteur X pour augmentyer la fréquence de travall

A chaque top d’horloge le processeur lit I'instrant
effectue l'instruction et passe a lI'instruction sante.
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Les composants du PC: Le Processeur
c ]

Une Instruction:

Les instructions sont stockées dans la memoireipate,
elles sont composées de 2 champs:

- le code opération (action que le processeur doit
accomplir)

- le code opérande (parametre de I'opéeration, eatugte
donnée, une adresse ou un emplacement mémoire).

Lorsgue le processeur traite les données, il stocke
temporairement les données dans une mémoire dedj 1
32 Ko que I'on appelle registre (d’une dizaine asmurs
centaines).
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Les composants du PC: Le Processeur
c ]

Origine du processeur Intel:

La premiere puce est nee en 1971. Elle fut integuéde
premier calculateur 4004 et etait capable de tr&ldeD00
Instructions par seconde avec 2300 transistors.dykit
les mémes performances que I'Eniac, le premier
ordinateur créé en 1946.

Aujourd’hui un micro processeur est capable deetral
guelques centaines de millions d’instructions p@osde
et comprend plusieurs millions de transistors.
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Les composants du PC: Le Processeur

Intel a fixé la norme des processeurs actuels pacnom
ordinateur : x86 (ou le x est remplaceé par un chiffre
dénotant | 'évolution de la technologie : 386, 48866,
686...etc)

Le deux principales marques de processeurs pour
architectures x86 sont Intel et AMD.
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Les composants du PC: Le Processeur
c ]
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Les composants du PC: Le Processeur
c ]
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Les composants du PC: Le Processeur
c ]

Il existe d’autres architechture que celle x86: sfgaun),
PowerPc (MAC mais bientot Intel), MIPS, P-A Risc...

Differences entre processeur 32 bits et 64 bits:

Pas de rapidité supérieure, pas de puissance suypkimne
juste la possibilité de traiter des instructiongaike
supérieure et donc d’autoriser plus de mémoireraken{4
go pour les proc 32 bits pour 18 M de To pour ©kHiEs).
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Les composants du PC: Le Processeur
c ]

L’installation d’'un processeur sur la carte merg ge
faire avec les plus grandes précautions. |l faen liaire
attention a utiliser le détrompeur du processeun(co
tronqué) sur celui du support.

Le support ZIF (Zero Insertion Force) est constituid
socle plastique et d’'un levier. Lorsque ce derastreve,
le processeur peut étre insérer ou sortie faciléfoeou
son nom).
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Les composants du PC: Le Processeur

La ventilation est primordiale pour le processsans
air le processeur peut endommager la carte mere et
provoguer un plantage de la machine. Dans le gise d
cas le processeur peut se fendre.
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Les composants du PC: Les mémoires
.
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Les composants du PC: Les mémoires

C’est un composant de base de l'ordinateur.

En informatique, la memoire désigne des technofogie
permettant de conserver (fidelement) de l'infororasous
forme digitale.

Les données y sont en apparence binaire et memsrise
sous forme d’'impulsion électrique.

On distingue 2 forme de memaoire:
- Mémoire classique (Ram, Rom, Flash)
- Mémoire de masse (Disque dur, CD, DVD)
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Les composants du PC: RAM
.

La memoire RAM (Random Access Memory) est aussi
appelée mémoire vive ou mémoire volatile car edilp
toutes ses donnees a lI'extinction de l'alimentation.

La RAM a la particularité de pouvoir étre accédée en
lecture et en écriture. Une activation électronique
appropriee permet si besoin de verrouiller tempenaent
en ecriture des blocs physiques donnes.

Memoire de travail dans laquelle les logiciels vient se
charger avant de s’executer.
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Les composants du PC: RAM
.

Il existe 2 type de RAM:
- Static RAM (méemoire cache (chere et rapide)

- Dynamic Ram (barrette mémoire, plus lente mais peu
onéreuse).

Sa vitesse s’exprime en ns (de 8 a 120).

Static RAM et SRAM est appellée aussi mémoire cache,
varie entre 1 et 8 Mo pour le cache de niveau BK25et
2Mo pour L2, 8 et 128 Ko pour L1).

Cache L1 et L2 dans le processeur et cache Lasiarte
mere.
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Les composants du PC: RAM
.

Il existe différents niveaux de cache pour acceéles
échanges entre DRAM et processeur (Proc rapide,
RAM Lente).
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Les composants du PC: RAM
.

Les différents formats de mémoire:
- Format SIMM (Single In-Line Memory Module).

utilisées avec les anciens systemes a 30 conne¢8aurs
bits) ou 72 connecteurs (32 bits)

- Format DIMM (Dual In-Line Memory Module).

actuellement utilisé dans nos pc, mémoire de 64ebits
d’une dimension de 130*25 mms.

- RIMM (Rambus In-Line Memory Module).
actuellement utilisé surtout pour les serveurs.
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Les composants du PC: RAM
.

Les différents types de memoire:

- EDO ou BurstEDO Ram (sur les supports SIMM et
également sur les supports So DIMM). Allant de 84t
Mo.
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Les composants du PC: RAM
.

Les différents types de memoire:
- SDRAM ( support DIMM) allant de 128Mo a 1 Go.
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Les composants du PC: RAM
.

Les différents types de memoire:
- DDR-SDRAM ( support DIMM) allant de 128Mo a 1 Go.
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Les composants du PC: RAM
.

Les différents types de memoire:

- Rambus ou RDRAM ( support RIMM) allant de
128Mo a 1 Go.



DELSUC Guillaume

Les composants du PC: RAM
.

Le coefficient multiplicateur:

Il permet d’augmenter la vitesse en lecture et en
écriture de la mémaoire.
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Les composants du PC: RAM
.

Comparatif:
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Les composants du PC: RAM
.

Comparatif:
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Les composants du PC: RAM
.

Calcul de la vitesse du barette mémoire en Mo:
= [Largeur de Bus (bits) x Fréquence (Mhz) x cdef]

Exemple pour une barette de SDRAM PC133:
= (64 x133x1)/8=1064 Mo= 1,06 Go
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Les composants du PC: RAM
.

Comment savoir la quantité de mémoire a installer
pour un OS:

Pour un poste client sous Windows 2000:



DELSUC Guillaume

Les composants du PC: RAM
.

Comment savoir la quantité de mémoire a installer
pour un OS:

Pour un poste client sous GNU/LInux:
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Les composants du PC: RAM
.

Comment savoir la quantité de mémoire a installer pou
un OS:

Pour un serveur sous Windows 2000:
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Les composants du PC: RAM
.

Comment savoir la quantité de mémoire a installer
pour un OS:

Pour un serveur sous Gnu/Linux:
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Les composants du PC: ROM
.

Read Only Memory Memoire en lecture seule =
Meémoire morte non reprogrammable.

Concu a I'élaboration de machines telles que unpe,
Imprimante, un scanner, un modem...

Il existe différents types de ROM:

- PROM (Programmable ROM), Reprogramale une seule
fois avec un equipement specifique.

- EPROM (Erasable Programmable Rom) reprogrammable
plusieurs fois via UV.

-EEPROM (Electrically Erasable PROM) : reprogrammable
plusieurs fois éléctriguement (Bios Flash).
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Les composants du PC: ROM
c ]

Supports des ROM : DIP (Dual In-Line Package).
Support identique a mémoire cache de niveau 3.
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Les composants du PC: Mémoire Flash
c ]

Smart Media, Compact Flash, Memory Stick, Baladeur
MP3, clefs USB, APN...

Rapide, gros stockage (de centaine de Mo a plusigolys
resistante, légere, de petite taille...

De la famille des mémoires EEPROM.
Tous les bios de Carte meres de nos jours sord figmh.
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Les composants du PC: Méemoire de masse

Utilisées pour stoker des données, des sauvegiades,
également pour l'installation des programmes.

Le supports les plus utilisés sont les Disques Dess
disquettes, les CDROM, Les CD-R, les CD-RW, les
DVD, DVD-R, DVD-RW.

Mais Il existe aussi d’autres supports comme leteles
Zip, Jaz, Sysquest, Rev, travan, Blu Rey, DAT, DLT,
AlIT, LTO, ADR,...
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Les composants du PC: Méemoire de masse
o

Les Zip qui ont une capacité de 100, 250 et 700 Mo.
lIs utilisent des interface IDE, Firewire, USB, COM

Mais ce type de support est de moins en moinséitili
de part sa faible capacité.
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Les composants du PC: Méemoire de masse
o

Les Jaz qui ont une capacité allant jusqu’'a 2 Go.
lIs utilisent une interface SCSI interne ou externe

Mais ce type de support est de moins en moinséitili
de part sa faible capacité.
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Les composants du PC: Méemoire de masse
o

Sysquest qui ont une capacite allant de 1 a 1.5 Go.
lIs utilisent une interface SCSI, USB ou paralléle.

Support de moins en moins utilisé de part sa faible
capacite.
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Les composants du PC: Méemoire de masse
o

Rev lomega qui ont une capacité allant de 35 a 90 Go.
lIs utilisent une interface IDE, USB ou Firewire.

Les cartouches Rev lomega ressemblent de tres prét a
des petits disques durs.

Type de support de plus en plus genéralise.
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Les composants du PC: Méemoire de masse
o

Travan qui ont une capacité allant de 400 MO a 40 Go.
lIs utilisent une interface IDE ou SCSI.
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Les composants du PC: Méemoire de masse
o

DDS-4 qui ont une capacité allant de 20 GO a 40 Go.
lIs utilisent une interface SCSI Interne ou Externe

Sony en est le seul constructeur.
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Les composants du PC: Méemoire de masse
o

Blu Ray qui ont une capacité allant de 25 GO a 50 Go.
lIs utilisent une interface SCSI Externe.

Sony en est le seul constructeur.
C’est un DVD tres évolué.
Pas tres utilisé a I’heure actuelle car encore couteu
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Les composants du PC: Méemoire de masse
o

DAT qui ont une capacite allant de 36 GO a 72 Go.
lIs utilisent une interface SCSI Interne ou Externe

'\\ |

Support assez repandul.
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Les composants du PC: Méemoire de masse
o

DLT qui ont une capacite allant de 40 GO a 80 Go.
lIs utilisent une interface SCSI Interne ou Externe

Support assez repandul.
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Les composants du PC: Méemoire de masse
o

AIT qui ont une capacite allant de 35 GO a 90 Go.
lIs utilisent une interface SCSI Interne ou Externe

Support assez repandul.
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Les composants du PC: Méemoire de masse
o

LTO qui ont une capacité allant de 100 GO a 800 Go.
lIs utilisent une interface SCSI Interne ou Externe

Support assez repandu mais tres couteux.
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Les composants du PC: Méemoire de masse
o

ADR qui ont une capacité allant de 30 GO a 50 Go.
lIs utilisent une interface SCSI Interne ou Externe

Support assez repandul.
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Les composants du PC: Méemoire de masse
o
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Les composants du PC: Méemoire de masse

Les disquettes 3.5 pouces

Disque souple en Mylar, elle est organisé en pestes
secteurs qui seront mis en place lors du formatpge
acces: 100 ms).

Les disquette n'aiment pas la chaleur, ni les aimame
faut surtout pas la plier et ne pas toucher leugisq

Les disquettes sont de moins en moins utiliseemde
jours et sont de plus en plus remplacees parédés 0ISB
(plus grande capacite, durée de vie et taux defeen
bien supérieur).
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Les composants du PC: Méemoire de masse
o

Les CD-Rom (Compact Disk Read Only Memory):
Capacité de 650 a 800 Mo

Lecture des médias par procede optigue

Vitesse de lecture = 150Ko0/s x vitesse du lecteur

fca imprimes
_4 Facqee protact nas
couche méty e

{+— polyarbomte

L35
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Les CD-Rom:

La structure logique d’'un CD-Rom est constitué par 3
Zzones:

Zone “lead-mn”

Ione de programme

Ione “lead-oot”
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Les CD-Rom:

La zonelLead-in : cette zone est située le plus au centre
du CD, d'une largeur de 2mm (elle part du cert¢ieesa
23mm du rayon pour se terminer au cercle situé a 25mm
du rayon). Cette zone permet au lecteur de CD-R@M d
synchroniser sa vitesse pour lire les données

La zone dd’rogramme : elle part du cercle de rayon
25mm pour s'arréter a un rayon de 58mm. Elle peut
contenir 90 minutes de données au maximum.

La zone de fin ou zone dead-out : marque la fin du
CD.
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Les CD-Rom codage des informations:

La piste physique est constituée d'alvéoles d'une
profondeur de 0,168 pm, d'une largeur de 0.67 pae et
longueur variable. Les pistes physiques sont éesrté
entre elles d'une distance d'environ 1.6um. Le filend
I'alvéole est un creux, les espaces sont des plats.
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Les CD-Rom codage des informations:

C'est la longueur de l'alvéole qui permet de defini
I'information. La taille d'un bit sur le CD est nualisée
et correspond a la distance parcourue par le faiscea
lumineux en 231.4 nanosecondes, soit 0.278 um a la
vitesse standard minimale de 1.2 m/s

Il doit toujours y avoir au minimum deux bits a Gren
deux bits conseécutifs a 1 et il ne peut y avoir pleslO

bits consécutifs a zéro entre deux bits a 1. C'astuoi

la longueur d'une alvéole correspond au minimum a la
longueur nécessaire pour stocker la valeur OO1 soit
0.833 um et au maximum a la longueur nécessaire pour
stocker la valeur 00000000001 soit 3.054 pum.
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Les CD-Rom codage des informations:
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Les CD-RW (Compact Disk ReWritable):
Capacité de 650 a 800 Mo

Lecture du média par procedé optique.

Vitesse de lecture = 150 Ko/s x vitesse du lecteur

Remplacer couche colorant organique par un alliage
metallique. La gravure se produit avec un tempégatu
élevee et I'effacement (le retour a I'etat d’origohe
I'alliage) se produit a une température plus basse.
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Les differentes méthodes d’écriture sur CDR et CDRW

Monosession: crée une seule session sur le disaee e
permet pas de rajouter des données ulterieurement.

Multisession: Permet de graver un CD en plusienss én
créant une table des matieres de 14 Mo pour chaese
sessions (TOC= Table Of Contents).

Multivolume: c’est une gravure multisession qui sioere
chaque session comme un volume sépare.

Track At Once: permet de désactiver le laser enpist2s
de facon a créer une pause de 2 secondes entreechaqu
piste audio.
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Les différentes méthodes d’écriture sur CDR et CDRW
Disc At Once: Ecriture sur le CD se fait en une adais.

Packet Writing: Cette Méethode permet la gravure par
paquets.

Burn Proof: Technologie inventée par Plextor pernmetta
d'arréter la gravure d'un CD-Rdans le cas ou la nr&moi
tampon, du graveur a un taux de remplissage infead. 0
% de la mémoire totale. Puis de la reprendre arlaind
exact ou elle s'était arrétée une fois que la menest a
nouveau pleine. Cette technologie permet doncnaiéeh

le nombre de CD-Rratés.
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Les composants du PC: Mémoire de masse

<
CD-CDRW:

Interfaces: Port Paralléle, USB, Firewire, IDE, $CS
Inetrene et externe, SATA.

Installation sir nappe IDE avec le principe du Mast du
Slave et principe du chainage pour les SCSI.
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Disque Dur (Hard Disk Drive / HD):
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Disque Dur (Hard Disk Drive / HD):

Invente en 1957 par IBM et d’une capacite de 5 MO
(coute 35000 dollars en leasing annuel).

RAMAC est le premier ordianteur équipe d’'un disque
dur.



DELSUC Guillaume

Les composants du PC: Mémoire de masse

Disque Dur (Hard Disk Drive / HD):
Pricipale destination de stockage de données.

Peut atteindre aujourd’hui plusieur centaine de GO e
bientot 1 To.

Norme E-IDE (évolution IDE), SCSI et SATA.

L’interface d’'un dsique E-IDE s’appelle ATA (
Parralléle ou Serial, Advanced Technology
Attachement)
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Disque Dur (Hard Disk Drive / HD):
L’'interface d’avenir et le S ATA (Serial ATA)
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Disque Dur (Hard Disk Drive / HD):

Les cables IDE sont larges encombrants et fradies.
cables Serial ATA sont fin et se branchent aussi
facilement qu’'un port USB.

Pas de notion de Master et de Slave.
Permet le Hot Plug (Branchement a chaud).
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Disque Dur (Hard Disk Drive / HD):
Il est composeé de:

- plusieurs disques rigides appelés plateaux, gkméeat
en meétal et revétus des deux cotés d’'une minceheouc
d’oxyde de fer (fortes proprietés magnetiques).

- un axe sur lequel les disques sont montes etdaotirn

- des tétes de lecture/écriture (une pour chaquedst
chaque disque).
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Disque Dur (Hard Disk Drive / HD):
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Les composants du PC: Mémoire de masse

Disque Dur (Hard Disk Drive / HD):

Un plateau est divisé en pistes (cercle concentsique
ont pour origine I'axe des plateaux).

Les pistes sont elles mémes divisees en secteussiju
des portions de pistes limitées par 2 rayons.

Un cylindre est formé par un ensemble de pistes
apposeées verticalement les unes aux autres.
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Les composants du PC: Mémoire de masse

o]
Disque Dur (Hard Disk Drive / HD):
Calcul de la capacité réelle d'un disque dur:

(Taille d’'un secteur) x (nombre de secteur parepist
(nombre de cylindres) x (nombre de tétes de
lecture/écriture)

La performance d’'un disque dur se base sur seseitds
rotation (5400 portables, 7200 et 10000 pour |¢ea)
sa memoire cache (2,8 et 16 Mo) et par sa capdcité e
mode de transfert (Ultra DMA 66, 100 et 133).
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Les composants du PC: Les Bus

Les bus: se sont des connecteurs d’extension.

Voie de liaison entre le processeur et les cartes
d'extension. Des connecteurs d'extension présents s
carte mere permettent d'y ajouter de nouveaux
composants (cartes d'extension tels que cartecade,
d'acquisition vidéo, carte réseau, carte reliast de
peripheriques externes).

Différentes architectures: ISA, PCI, AGP, PCI BExgse
SCSI.
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Les composants du PC: Les Bus

Bus ISA (Industry Standard Architecture)/ EISA, 16
bits

Bus obsoletes les cartes meres actuelles n'eng@Esse
plus.
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Les composants du PC: Les Bus

Bus PCI (Peripheral Component Interconnect), 32/64
bits
Bus les plus répandues actuellement
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Les composants du PC: Les Bus

Bus PCI (Peripheral Component Interconnect), 32/64
bits

Bus assez rare en France sur lesquels on conrescte d
cartes réseau, des modems et des cartes audio.
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Les composants du PC: Les Bus

Bus AGP (Accelerated Graphic Port)

Bus vidéos par excellence (2x, 4%, 8x retro-
compatibles)

Tend a étre remplacé de plus en plus par les poits PC
Express.
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Les composants du PC: Les Bus

Bus PCI Express.

Evolution du bus PCI qui equipe les cartes merda de
plupart des PC, le bus PCle mis au point a I'été 2002
apporte des capacites de transfert d'informationsre
plus élevees : jusqu'a 4 Go/s dans sa version $a plu
rapide. Il est d'ailleurs destiné a remplacer |'iiaies

AGP, dediée aux cartes graphiques, dont il quadrupl
les performances (mais ces performances ne sont pas
encore assez bien déeveloppés dans les jeux videos et
toutes les autres applications graphiques).
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Les composants du PC: Les Bus

Bus PCI Express.
Il existe 4 types de ports PCle:

1X: possede 36 connecteurs et est destiné a un usage
d’entrées-sorties a haut debit.

4x:. possede 64 connecteurs
8x: possede 98 connecteurs

16x: possede 264 connecteurs est utilisé pour htssca
graphiques.
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Bus SCSI (Small Computer
System Interface)

Bus de connexion de
périphériques de masse.
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Bande
Largeur du |Vitesse du |passante
Norme bus (bits) | bus (MHz) | (Mo/sec)
SCSI-1 (Fast-5 SCSI) 8 4.77 5
SCSI-2 - Fast-10 SCSI 10 10
SCSI-2 - Wide 16 10 20
SCSI-2 - Fast Wide 32
bits 32 10 40
SCSI-2 - Ultra SCSI-2
(Fast-20 SCSI) 8 20 20
SCSI-2 - Ultra Wide
SCSI-2 16 20 40
SCSI-3 - Ultra-2 SCSI
(Fast-40 SCSI) 8 40 40
SCSI-3 - Ultra-2 Wide
SCsSI 16 40 80
SCSI-3 - Ultra-160 (Ultra-
3 SCSI ou Fast-80 SCSI) 16 80 160
SCSI-3 - Ultra-320 (Ultra-
4 SCSI ou Fast-160
SCSI) 16 80 DDR 320
SCSI-3 - Ultra-640 (Ultra-
5 SCsl) 16 80 QDR 640
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Les composants du PC: Les Bus
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Les composants du PC: Les Chipsets
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Les composants du PC: Les Chipsets

Ensemble de circuits qui definit I'intelligence esl|
possibilités de la carte mere.

Plusieurs fabricants: VIA, Intel, NVDIA, SIS, ATI...

Le chipset est composee de differents chip, chatamt
chargé de piloter un composant precis.

Le type de chipset définit le type de composanpetig
par la carte mere.

Les deux chipsets principaux d’'une carte mere lgont
Northbridge et le SouthBridge.
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Les composants du PC: Les Chipsets

Le Northbridge est généralement plus pres du
processeur et est plus gros que le Southbridgeju3e
Il est équipé d’un dissipateur de chaleur.

Il gere le lien entre le CPU, la RAM, I'AGP et le
Southbridge.

Le Southbridge gere les liens entre le Northbridge et
tous les autres composants de la carte mere (IBB, U
Floppy, PS2,PCI...
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Les composants du PC: Les Chipsets

Schéma:
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Les composants du PC: Les IRQ

IRQ (Interrupt Request Channel), ce sont les
Interruptions materielles.

Si un évéenement se produit sur un périphériquej-cel
ci emet un signal pour en informer le processeur.

Ainsi il peut se consacrer a sa tache et ne s’'onape
gue si cela est reellement nécessaire.

Il existe une association des IRQ (16) aux divers
composants ainsi g’un ordre de priorité.
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Les composants du PC: Les IRQ
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Les composants du PC: Les IRQ

L’ordre de priorité des IRQ est la suivante:
0,1,8,9,10,11,12,13,14,15,3,4,5,6,7

Il arrive qu’un IRQ soit affecté a plusieurs
périphériques. Ce systeme se nomme le Steering IRQ
(procede d'affectation dynamique des IRQ salon les
besoins des peripheriques). Ce procedé augmente
grandement la faculté de cohabitation des
péripheriques, et se signale par la présence d'IRQ
Holder pour PCI «steering» sur certaines IRQ.
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Les composants du PC: Les DMA
-

DMA (Direct Memory Access)

Canal utilisé pour le transfert de données a haut déb
(Canal d’acces direct a la mémoire).

Il est utilisé avec des composants nécessitentate gr
transfert de données a la plus grande vitesse ¢un p
série n'utilisera pas de port DMA).
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Les composants du PC: Les DMA
-

Le but principal de la DMA est de prendre en charge
les gros transfert de donnees de facon a libérer le
processeur (il offre un canal détourné).Ainsi leqor
libéré des taches de transfert peut se consacraug@l’
taches.

Dans un transfert DMA normal le controleur DMA
dirige le transfert via un IRQ. Il arrive que les
peripheriques décident de tout piloter, On paesatle
Bus Mastering. En effet les périphériqgues modernes
disposent de circuit DMA supérieurs que ceux iréégr
aux carte meres. Cela permet de nouveaux modes
comme I'Ultra ATA.
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Les composants du PC: Les Ports
.|

Ports: points de communications entre péeriphérigties
carte mere (USB, IEEE 1394, Série, PS/2, paralléle/
PCMCIA
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Les composants du PC: Les Ports

Ports série et parallele:

Port serie presque plus utilisé car tres lent (agiéé
pour les souris, modems, Palm...)

Port parallele (moins lent) deux normes:

- Le port EPP (Enhanced Parralel Port, Port paralléle
ameliore)

- Le port ECP (Enhanced Capabilities Port) elaboreHsar
et Microsoft utilisant les caractéristiques du PP mais

plug and play (I'ordinateur reconnait le périphaaq
branche).
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Les composants du PC: Les Ports

Ports USB (Universal Serial Bus)

Il existe actuellement 2 normes:
-USB 1.1 (débit de 1,5 a 12 Mb/sg==
- USB 2.0 (480 Mb/s)
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Les composants du PC: Les Ports
.|

Ports USB:
Il existe 2 types de connecteurs USB

- de type A (forme rectangulaire) qui servent poes d
péripheriques peu gourmands en bande passante(clav
souri, webcam...)

- de type B (forme carré) pour le périphériques & hau
debit (disque dur externes,...).
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Les composants du PC: Les Ports
.|

Ports USB:

La norme USB permet le chainage des périphériques
(topologie en bus ou en étoile). Les périphériques
peuvent donc soit étre connectes les uns aux adres
ramifiés.

La ramification se fait a I'aide de hub ou concertas
USB (branché au courant ou non). Dans le cas dastn
pas brancher électriguement il faut avoir une
alimentation assez puissante (350 Watts minimum).

Les port USB supportent le Hot Plug And Play (permet
de brancher un périphérigue sans éteindre I'oreuait
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Les composants du PC: Les Ports

Ports IEEE 1394
Firewire (Apple)= I.Link (Sony)= Lynx (Texas
Instrument)

Permet de connecter des périphériques (caméras
numériques, DD,...) a tres haut debit.

FireWire



Les composants du PC: Les Ports
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Ports IEEE 1394:

Il existe difféerentes normes pour les ports Firewir
permettant d’obtenir différents débits (la norm&4l3

est aussi appelée FireWire 2 ou Gigabit):

Norme Débit théorique

|EEE 1394a

IEEE 1394a-S100 100 Mbit/s
|EEE 1394a-S200 200 Mbit/s
|EEE 1394a-S400 400 Mbit/s
|IEEE 1394b

|EEE 1394b-S800 800 Mbit/s
IEEE 1394b-S1200 1200 Mbit/s
|IEEE 1394b-S1600 1600 Mbit/s

|EEE 1394b-S3200

3200 Mbit/s
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Les composants du PC: Les Ports

Ports IEEE 1394:

Il existe differents connecteurs FireWire pour chrescu
des normes IEEE 1394

La norme IEEE 1394a définit deux connecteurs: Les
les connecteurs 1394a-1995:

b= |
- les connecteurs 1394a-2000 (ou mini-DV) utilisées
pour les caméra numerigues:
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Les composants du PC: Les Ports

Ports IEEE 1394:
La norme IEEE 1394b définit deux connecteurs:
- les connecteurs 1394b Béta:

- les connecteurs 1394b Bilingual:



DELSUC Guillaume

Les composants du PC: Les Ports

Ports IEEE 1394:

Le standard IEEE permet le Hot Plug and Play, mais
contrairement a I'USB qui est destiné a l'utilisation d
périphériques peu gourmands (clavier, souri,... plade
passante de 'lEEE 1394 est destiné a I'utilisation
multimeédia (acquisition video, mais aussi DD...).
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Les composants du PC: Les Ports

Ports PCMCIA (Personnal Computer Memory Card
International Association) ou PC Card:

Ces ports sont genéralement utilisés pour les pc
portables mais peuvent étre utilisées sur des jaada |
de carte adaptateur de type pci.
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Les composants du PC: Les Ports

«
Ports PCMCIA:

On trouve trois epaisseurs differentes pour leecar
PCMCIA (ou facteur de forme):

- PC Card type 1(I=54mm, L=85mm, e=3.3mm)
- PC Card type 2(I=54mm, L=85mm, e=5mm)
- PC Card type 3(I=54mm, L=85mm, e=10.5mm)
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Les composants du PC: Les Ports

Ports PCMCIA:

PC Card type 1: sont souvent utilisees pour dessart
d’extension de mémoire.

PC Card type 2: sont souvent utilisées pour des
peripheriques de communication (modem, carte
reseau...)

PC Card type 3: sont souvent utilisées pour des
péripheriques embarquant des eléments mécaniquies (D
de grosse capacité).
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Les composants du PC: Les Ports

Ports PS/2:

Ports de communication lent utilisés surtout pesr |
claviers, les souris mais aussi pour les douchettkes

scanners (medecine)...

(-x
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Les composants du PC: Les organes d’E/S

Organes d’E/S (ou I/O pour Input Output), c’esthades
peripheriques externes.

Organes d’entrée: souris, clavier, scanner, modem,
Webcam...

Organe de sortie: imprimante, écran, modem...

Chaque périphérigue possede une adresse d’E/S endée
hexadécimal. C’est la que seront lues les donnees en
provenance d’un périphérique. C’est aussi la quands
écrire a destination du périphérique.
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Les composants du PC: Les organes d’E/S

L’écran ou moniteur:
C’est le périphérique d’affichage de l'ordinateur.
On distingue deux famille d’ecran:

- Les écrans cathodiques (ou CRT pour Cathod Ray
Tube).

- Les écrans plats (LCD ou TFT) equipant les oreines
portables, les PDA, les apn mais aussi de plus en plu
d’ordinateurs de bureau.
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Les composants du PC: Les organes d’E/S

L’écran ou moniteur:
Sa définition s’exprime en pixels:
- CGA (320x200) 4 couleurs
- EGA (640x350) 16 couleurs
- VGA (640x480) 16 couleurs
- SVGA (800x600) 256 a 65000 couleurs
- XGA (1024x768) 16 millions de couleurs
- SXGA (1280x1024) 16 millions de couleurs
- WXGA (1280x800) 16 millions de couleurs
- UXGA (1600x1200) 16 millions de couleurs
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Les composants du PC: Les organes d’E/S

L’écran ou moniteur:
- WSXGA (1600x1024) 16 millions de couleurs
- WSXGA+ (1680x1024) 16 millions de couleurs
- WUXGA (1920x1200) 16 millions de couleurs



DELSUC Guillaume

Les composants du PC: Les organes d’E/S

Les imprimantes:
Il existe plusieurs types d’'imprimante dont:
- Les imprimantes matricielle (a aiguilles)
- Les imprimantes a marguerite
- Les imprimantes a jet d’encre
- Les imprimantes laser
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Les composants du PC: Les organes d’E/S
o]

Les imprimantes:
Imprimante Matricielle:

- Permet d’'imprimer des documents grace a un vaegttvi
de la téte sur le papier. La téte est constitueatieep
aiguilles qui sont poussees par des electroainuamts
viennent taper contre un ruban en carbone situé &ntr
téte et le papier (les plus recentes possedengddies:
résolution de 216 dpi (point par pouce)).
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Les composants du PC: Les organes d’E/S

Les imprimantes:
Imprimante Marguerite:
- Basées sur le principe des machines dactylographiq

- Tous les caracteres sont imprimeés en relief sar un
matrice en forme de marguerite. Pour imprimer, un
ruban imbibé d’encre est placé entre la marguerila et
feuille.

- Ces imprimantes sont aujourd’hui obsoletes car tro
bruyantes et trop lentes.
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Les composants du PC: Les organes d’E/S

Les imprimantes:
Imprimante a jet d’encre:

- Technologie inventee par Canon vers 1970 et repaise
le principe gu’un fluide chauffé crée des bulles.

- Se sont les imprimantes les plus vendu encoreegram
cout faible a la fabrication.
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Les composants du PC: Les organes d’E/S

Les imprimantes:
Imprimante laser:

- Elle reproduit a I'aide de points I'image que lawveie le
pc. Grace au laser les points sont plus petiis et |
resolution est donc meilleure.

- Un iosinateur de papier charge les feuilles posiient.
Un iosinateur de tambour charge le tambour
négativement. Le laser va alors chargé positivement
certains points du tambour a I'aide d’'un miroir. giin
I'encre sera placée sur ces point et finira syalger.
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Les composants du PC: Les organes d’E/S

Les imprimantes:
Imprimante laser:
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Les composants du PC: Les organes d’E/S

Les imprimantes:
Les langages de description des pages:

- C'est le langage que utilise I'ordinateur pour
communiquer avec I'imprimante.

- On distingue 2 langages principaux de descripdies
pages:

Le langage PCL qui est constitué de séquences émair
les caracteres sont alors transmis selon leur 8&d& |

Le langage PostScript utilisé a la base par les
iImprimantes LaserWriter de Apple et qui est basaisur
ensemble d’instructions.
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Les composants du PC: Les organes d’E/S

Le modem (MO-DEM: Modulateur DEModulateur):

Il module les informations numériques en onde
analogiques, et démodule les données numériguss dan
I'autre sens (sa vitesse est exprimée en baudgsis)b
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Les composants du PC: Les périphérigues internes

Les péripherigues internes sont des cartes d’agtens
(cartes graphiques, cartes son, carte d’extens&, U
IEEE 1394, SCSI...)

Le plus souvent ces cartes se branchent sur dis por
pcl, pci express et AGP.
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Les composants du PC: Les périphérigues internes

La carte graphique (graphic adaptater) ou carteovidé
c’est le peripherique de l'ordinateur qui est cléarg
d’envoyer les données graphique vers un peériphériqu
d’affichage. Elles se branchent sur des port AGP pc
express mais aussi pci.

Elles peuvent étre distinguées comme un ordinateur
part en entiere étant donné gu’elles sont composeées
d’'un processeur, de memoire, d'un BIOS...

Les cartes graphiques n’ont pas change de principe
depuis leur création.
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Les composants du PC: Les périphériques
Internes

La carte graphique:

Il faut bien choisir sa carte graphique en fonctlerses
besoins. Pour une utilisation de type bureautiques u
carte graphigue d’entree de gamme suffira amplement
mais pour des application graphique (PAO, Jeux.BD,.
faudra bien choisir sa carte car les prix variecd au
rien (de 50 € a plus de 500€ pour certains modeles).
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Les composants du PC: Les périphérigues internes

La carte son (audio card):

C’est I'element de I'ordinateur permettant de géger
entrées/sorties audio de l'ordinateur.

Il existe difféerents types de cartes son:
- Les 2.1 (2 enceintes+1 caisson de basse).

- Les 5.1 (4 enceintes satellite + 1 centrale+ &swan de
basse).

- Les 7.1 (6 enceintes satellite +1 centrale + 4stan de
basse).
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Les composants du PC: Les périphériques
Internes

La carte son (audio card):

C0-ln Aux-ln TA[

i‘ = Sorvtie numéngue [

Entres lgne -
Entréa microphona —

= Sortie ligne (gvint) —

Sartie ligne (3 rrem) —

Interfice MIDI - Pout Tay
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Les composants du PC: Les périphérigues internes

La carte Réseau (Network Interface Card ou NIC):

C’est le périphérigue qui fait le lien entre I'odteur et le
cable réseau.

Elle a pour fonction de préparer, d’envoyer et de
contrbler les données sur le réseau.

Elle est identifiee par une adresse MAC qui esfjumiau
monde.

- Led verte: alimentation
de la carte

= -"'i - Led orange: reseau 10
E = mb/s, rouge 100mb/s
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Les sources

Expériences personnelle
www.commentcamarche.net
www.hardware.fr
www.wikipedia.fr
WWW.choixpc.com
www.google.fr



